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Лаб.2
#include <stdlib.h>
/*верхняя граница индексов массива – максимальное количество точек*/
#define Nmax 20
int main()
{
    /*описание переменных:*/
    int n,r,i;
    float p, sr;
    float x[Nmax], y[Nmax];
    /*A0.1 - ввод-вывод входных данных*/
    //вывод заголовка в выходной документ:
    printf("%40s\n", "Лаб.2"); // с выравниванием и переходом на след.строку
    //ввод исходных данных:
    printf("Количество точек n:"); scanf("%d",&n); //обр 1.1,1.2

printf("Критическое удаление r:"); scanf("%d",&r); //обр.2.1,2.2

//ввод массивов x и y:

printf("Абсциссы и ординаты:\n"); //обр3.1

for (i=0; i<n; i++)


scanf("%f %f", &x[i], &y[i]); //обр3.2:ввод 2 элементов через пробел и переход на след.строку

//вывод входных данных в выходной документ для подтверждения:

for(i=1; i<=40; i++) printf(" "); //отделим визуально чертой и строкой введенные и выводимые значения

printf("\n");

//вывод n, r по обр5-6

printf("Количество точек = %d\n", n);

printf("Критическое удаление = %d\n", r);

//вывод массивов x и y

printf("Абсциссы и ординаты: \n"); //обр7

for( i=0; i<n; i++)


printf("%10.1f%13.1f\n", x[i], y[i]); //обр8 10=5+5 13=8+5

/*А0.2 - обработка}*/
    // заглушка - присвоим выходные значения из тестов

// p=20; sr=4.573196; 
//заглушка для теста 1

p=100; sr=10*sqrt(2); 
//заглушка для теста 2

// p=0; sr=0; 
//заглушка для теста 3

/*А0.3 - вывод результатов*/

printf("Искомый процент точек = %5.1f\n", p); 
//p по обр9

printf("Среднее удаление = %8.5f\n", sr);
//sr по обр10
    printf("The End");  // getch(); // задержать экран и #include <stdio.h>
    return 0;
}
лаб.3
#include <stdlib.h>
/*верхняя граница индексов массива – максимальное количество точек*/
#define Nmax 20
int main()
{
    /*описание переменных:*/
    int n,r,i;
    float p, sr;
    float x[Nmax], y[Nmax];
    /*A0.1 - ввод-вывод входных данных*/
    //вывод заголовка в выходной документ:
    printf("%40s\n", "Лаб.2"); // с выравниванием и переходом на след.строку
    //ввод исходных данных:
    printf("Количество точек n:"); scanf("%d",&n); //обр 1.1,1.2

printf("Критическое удаление r:"); scanf("%d",&r); //обр.2.1,2.2

//ввод массивов x и y:

printf("Абсциссы и ординаты:\n"); //обр3.1

for (i=0; i<n; i++)


scanf("%f %f", &x[i], &y[i]); //обр3.2:ввод 2 элементов через пробел и переход на след.строку

//вывод входных данных в выходной документ для подтверждения:

for(i=1; i<=40; i++) printf(" "); //отделим визуально чертой и строкой введенные и выводимые значения

printf("\n");

//вывод n, r по обр5-6

printf("Количество точек = %d\n", n);

printf("Критическое удаление = %d\n", r);

//вывод массивов x и y

printf("Абсциссы и ординаты: \n"); //обр7

for( i=0; i<n; i++)


printf("%10.1f%13.1f\n", x[i], y[i]); //обр8 10=5+5 13=8+5

/*А0.2 - обработка}*/

int np=0;

double si,s=0;

for(i=0; i<n; i++){
        si=sqrt(x[i]*x[i] + y[i]*y[i]);//вычисляем удаление точки от центра координат


s= s+si;             
// и сумму
 

if (x[i]>0 && y[i]>0 &&  si>r)    // если точка в нужной области, то
 


np=np+1; ;             
// и количество увеличиваем

}
 
p= (double)np/n *100; //или p=100.0*np/n;
 
sr= s / n;

/*А0.3 - вывод результатов*/

printf("Искомый процент точек = %5.1f\n", p); 
//p по обр9

printf("Среднее удаление = %8.5f\n", sr);
//sr по обр10
    printf("The End");  // getch(); // задержать экран и #include <stdio.h>
    return 0;
}
